Nombre de joueurs : Age : Durée de /a partie :
2 a4 joueurs 7 ans et plus 15 min

Jeu écrit par Marc-Antoine, éléve de 5™ C
N° 7 Jeu simple et en méme temps de réflexion et de
Super allumettes hasard.

MATERIEL : Plateau de jeu: Damier de 3x3 pour 2 joueurs
Damier de 4x4 pour 3 ou 4 joueurs
Les cases doivent faire 5cm X 5 cm
Il faut 50 allumettes et 12 pions

BUT DU JEU : Congueérir le plus de carrés. Quand nous formons un carré, il
nous appartient et nous devons y mettre un pion de notre couleur dedans.

DEROULEMENT DU JEU :

Situation de départ : Aucune allumette sur le plateau. Chaque joueur a tour de
réle, pose une allumette sur une ligne du plateau. Le joueur qui pose la quatriéme
allumette et ferme le carré place son pion au milieu : le carré lui appartient.

‘ Le joueur qui pose la quatrieme,
_ et derniére allumette du carré
met son pion dedans et gagne 1

point
\
& Le joueur qui pose une allumette
Q Q montrée ci-gauche termine donc
deux carrés et remporte les
deux carrés et donc mets
deux pions.

FIN DE LA PARTIE : Le gagnant est celui qui a conquis le plus de carrés.




PLATEAU DE JEU N ° 7 : Les super allumettes




PLATEAU DE JEU N ° 7 : Les super allumettes




